PRÁCTICA 2, PARTE 1: Funciones avanzadas.
Objetivos de la práctica: 
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1.- FUNCIONES

En el anterior guión de prácticas, realizamos un pequeño ejercicio para usar las funciones. La idea era que os familiarizarais con el concepto e hicierais un pequeño uso. Realmente las funciones que implementamos no realizaban una función fundamental en los ejercicios, ya que eran funciones elementales. En esta práctica se utilizarán las funciones de una manera más elemental. Para ello vamos a realizar como ejemplo una función paso por paso y le vamos a dar un uso dentro de un programa.


La función que vamos a realizar como ejemplo es la función elevar. Esta función lo que hace es dado dos números a y b realiza ab . Es lo mismo que hace la función pow de la librería math.h pero la vamos a implementar nosotros poco a poco para hacerla más personal.

Comenzamos con el ANÁLISIS de la función. Para facilitar los cálculos, vamos a realizar la función con números enteros positivos, por tanto los datos de entrada van a ser enteros, y siempre que se hace un entero elevado a otro, el resultado es un entero. Por tanto la cabecera de la función debe de ser de la siguiente manera:

int elevar(int a, int b){

}
Como observáis, la función devuelve un entero y como argumentos tiene dos números enteros a y b. Para las comprobaciones de si los números son negativos o si son reales, no hay problema en el programa principal es donde se debe comprobar eso. 
La función eleva, debe de multiplicar el número a tantas veces como indica el b, de la siguiente manera:

Si a=2 y b=4 la función debe de devolver 2*2*2*2=16. 

Si a=2 y b=5 la función debe de devolver 2*2*2*2*2=32.

De este análisis podemos deducir que tenemos que multiplicar un número por si mismo una serie determinada de veces, por lo que necesitaremos un bucle para ello, en concreto el más adecuado es el bucle for. 
La función quedaría de la siguiente manera.
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Implementada la función, la podemos usar en cualquier parte de nuestro programa principal. Si hacemos la traza de la función en la variable resultado tendremos el resultado final, por tanto es lo que devuelvo con la palabra reservada return. 

En el programa principal al hacer:

int a;

a=elevar(2,4);
En la variable a se nos va a guardar el valor de la operación 2 elevado a 4.

Como ejemplo vamos ha realizar un programa que dado los catetos de un triangulo rectángulo nos calcule la hipotenusa. En este ejemplo usaremos la biblioteca math para la función sqrt (raiz cuadrada) y usaremos la función elevar. Todos sabemos que dado dos catetos la hipotenusa es igual a :      
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 por tanto nuestro programa quedará de la siguiente manera:
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Aquí tenéis un ejemplo de implementación y uso de funciones.

EJERCICIO:

1.- Se desea realizar un programa que resuelva el combinatorio de dos números sabiendo que:  
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Para este programa, lo ideal sería realizar la función factorial. Y realizar las operaciones de la siguiente manera. Dados dos números introducidos por el usuario a y b la combinatoria seria:

Factorial(a)/(factorial(b)*factorial(a-b)).

Realiza este programa implementando la función factorial. Añadir las mejoras que se deseen.
Objetivos de la práctica:


Ampliar los conocimientos sobre funciones y su utilidad.


.





int elevar (int a, int b){


int resultado=1; //Variable acumulativa


for(int i=1;i<=b;i++){//desde 1 hasta b..


resultado=resultado*a; //voy multiplicando la a tantas veces como b indica


}


return resultado;


}





#include <iostream>


#include <conio.h>


#include <math.h>


using namespace std;





//implementamos la función elevar que necesita dos argumentos enteros


//y devuelve a elevado a v tambien de tipo entero


int elevar (int a, int b){


    int resultado=1; //Variable acumulativa


    for(int i=1;i<=b;i++){//desde 1 hasta b..


            resultado=resultado*a; //voy multiplicando la a tantas veces como b indica


    }


    return resultado;


}





//programa principal





int main(){


    int c1,c2;


    double h;


    cout<<"Introduce un cateto  ";


    cin>>c1;


    cout<<"Introduce otro cateto  ";


    cin>>c2;


    h=sqrt(elevar(c1,2)+ elevar(c2,2));


    cout<<"\n LA HIPOTENUSA ES "<<h;


    getch();


    return 0;


}
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